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Jan Mul overleden 


Binnen een computerclub ontmoet Je elkaar niet dagelijks. 
Meestal heb je telefonisch contact met elkaar. Maar ook krijg 
je op de redactie brieven van de clubleden binnen. Die van 
Jan Mul waren altijd heel persoonlijk. Zijn plezier in zijn 


computer straalde er van af. Soms zeiden we weleens tegen 
slkaar: *Fijn, wanneer je tegen Je zeventigste zo enthouslast 
over zo'n simpel clubje kunt zijn." En nu le Jan Mul overleden. 
Heel plotseling. Begin september. Hij laat een gat achter. 


De redactie 



















verschijnt 6 maal per jaar, 
halverwege de oneven maanden _ 









Redactiesecretariaat: Spelregels: 











alle kopij sturen aan 
Simon Groothuis, Slimpad 34, 
1851 LB Heiloo 


e de redactie gaat ervan uit, dat alle 
kopij oorspronkelijk is en zonder 
oogmerken die in strijd zijn met de 
wet, zoals het te koop aanbieden 
van software 










_Zedactie: 





e inzending van kopij betekent niet 
automatisch plaatsing, dit ter be- 
oordeling aan de redactie die van 
een en ander de inzender op de 
hoogte zal stellen 







Richard van Gelder (hardware) 
Weiersweid 12, 1831 BW Alkmaar 
tel. 072 - 61 57 78 






















Simon Groothuis (markt, 
redactiesecretariaat, administratie) 
Slimpad 34, 1851 LB Heiloo 


e listings worden in beperkte mate 
geplaatst, wanneer zij voldoen aan 
















tel. 072 - 33 62 65 de volgende voorwaarden: 
1. zelf gemaakt zijn, 
Arthur Muller (software) 2. kort zijn, 
Bregwaard 6, 1824 EK Alkmaar 3. nuttige aanvulling op bestaande 
tel. 072 - 61 09 71 programmatuur vormen 










e het overnemen van artikelen uit dit 
blad wordt toegejuicht, we reke- 
nen erop dat steeds de bron wordt 
vermeld. 


Ton Muller (redactionele adviezen, 
bureauredactie) 

Bregwaard 6, 1824 EK Alkmaar 
tel. 072 - 61 09 71 







3etalingen: 






per 2 bulletins f 6.- overmaken op giro 5180 van de Nutsspaarbank, 
zet erbij: t.g.v. rekening 82.88.77.173, t.n.v. S.Groothuis C16P4 
voor oude nummers geldt: zolang de voorraad strekt 










Nieuw: foto’s in het Bulletin. Maar van zo'n gebruikersdag mag dat best! 
Het is weer tijd om te betalen. 

En om als de wiedeweerga kopij op te sturen. 

Met zoveel leden moet dat, toch kunnen! 
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e-mmet-een-ander-nunener. 
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dag 1988 
















PLUS/A 





met bestuur van de Couputer Gebruikersgroep Noogvliet 
p/a Ovdelandoeweg 262 

3198 1C Roogvliet 

Heileo, 20 oktober 1988 


ondereorp | Lendelijke gebruikersdag C16/PIveN, 


Geacht bestuur, 


Op voorspresk van we cacreterie, de heer G. van der Veldt, on mat 
Anstemming van vw beotuur heeft op 15 oktober 1988 de Landelljke 
gebruikersdag C16/Pleeh In ov occomodatie te Moogvliet sogen 
phaatsvinden. 


Zowel de aangeboden ruiate, de sarkleding daarvan alsmede de inzet 
van ve bestuur en de grote opkomst van onze leden, hebben deze dag 
tet een onverwacht groot evocss geanakt. 

WIJ vilten u den ook langs deze veg nadrukkelijk bedenken voor de 
door w geboden gaatvrijheld en hopen mogelijk in Ge toekomst 
wederon ven beroep op U te mogen doen, 


Mat vriendelijke groeten verblijven wij, 


15 oktober 1988, 17.00 uur, rjdend 
op de snelweg richting Alkmaar. 

De landelijke gebruikersdag zit erop. 
En wat, voor een dag 

In één woord een geweldige dad 

De opkomst. was groter dan we had- 
den verwacht. 

De organisatie was perfect. Hulde 
aan Gerard van der Veldt en zijn me- 
debestuursleden van de Computer 
Gebruikersgroep Hoogvliet daarvoor. 
Een ideale ruimte, tot en met. de 
stroomvoorziening keurig verzorgd, 
de (carnavals)versiering als extra 
daar bovenop. 

De sfeer was fijn, het was gezellig. 
Wij hebben genoten en zo links en 
rechts hoorden we dat meer. Zoals er 
ook geroepen werd: "Dat moeten we 
vaker doen.” 

Weet je wat. grappig was: de verdwaal- 
de C-64 en dito Amiga. Wat zullen die 
mensen hun ogen hebben uitgeke- 
ken... 

De redactie. 





Hoe ernstig is computeren? (foto's Ton Muller) 
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EZTEA HLULF TOETZEH. 





SCHMIGE PROGRAMMAS BEZORGEN DE KET TOETSEN EEN AHDEEE LHEEL, 
WAT SONS ERG LASTIG IS OMDAT JE HEEL WAAK DE DIRECTORY CEEY F32 
TOETS GEBRUIKT, 

HET I5 DAN LASTIG ALS ER EEH ANIERE LHEEL OHTER STAAT | 

MAAR MET HET OHDERSTARHD PROGRAMMA IS DAT HIJ OPGELOST, 

JE HGET HET IN AZSEMHELE IMGEVEN, 

JE GAAT HA HET IHGENEN TERUG HAAR ERSIC EN TP: 
HIJ HEEEEN DE VOLGENDE TOETSEN EEN LABEL: 











5v5 1616 


HIRECTOR  C+RETURNS 
DLOAT CHRETURHG 
RLM CHRETLIKHS 


PTEL + Il 
LL + L 
CIEL + R 


Ut ù 


KEHI', 


MHI TOF: 





FL SR AC SRE WE ZP 
‚ Had A Ot Ad HE FZ 











si IE 02 DS DREES 
SE EO 43 BENE att Hs HI 
AD 45 45 CA O4 MIE MN 
44 SI CT HS 25 : arc 
HA ES 4 df CE : NEMEND 
Cl Cr de Fa EF : Sieme 
Ca ZA DA 12 AG : MEI 
Zi CE AZ GU ED : DRE 
sr BĲ ES EU He : REN 
dh AF De CA : Reni 
OA ED CE HE Nm 
Ea HS DA F5 KCA: 
ie IB EZ AZ : SRM 

ZI Er HS ES : KEERN 

di SA O5 40 WER 
44 OU He SE nRT 
4e ZE 45 45 : MPR GA 
si Hi Ge di een 
Ot Hi Gi At PRE 


STEPHAN WERRIPS TEL: BESTS-IETEEN 





Fasttext nn 


In C16/+4 Bulletin nr.5 werd een oproep gedaan om eens de 
bevinding te vermelden van het gebruik van Fasttext. Dit 
leek mij trouwens een prima idee, want als Fasttext 
gebruiker, vind ik dat deze tekstverwerker het noemen waard 
is. Ik betreur dat de makers van deze cartridge zo snel 
gestopt zijn met de productie van Fasttext. Ik denk dat deze 
tekstverwerker nog wel een toekomst voor zich had, zeker nu 
dat er een gebruikersgroep is, die samen de ervarin … 
deelt. Misschien viel de verkoop tegen van deze cartridge, 
ik weet het niet, ‘maar een{goede advertentie van deze 
cartridge ben ik ook nooit tegen gekomen. (Alleen Commodore 
info heeft eens een goed artikel aan Fasttext gewijd — No.1 
1987). Velen wisten misschien niet eens van het bestaan van 
deze cartridge. Fasttext is eigenlijk een programma dat als 
extra werd bijgeleverd op de FASTTAPE cartridge. De Fasttape 
cartridge kost(te) 69 gulden, en voor 20 gulden extra (dus 
f.89,00) werd deze cartridge met Fasttext geleverd. Zelf 
werk ik veel met deze tekstverwerker. De tekstverwerker die 
in de plus4 zit valt erbij in het niet. Om enkele voordelen 
af te wegen tussen deze twee tekstverwerkers: Bij Fasttext 
heb je de hele tekst in de breedte van 40 karakters op het 
scherm. De woorden die niet meer op de regel passen worden 
automatisch naar de volgende regel gebracht d.m.v. 
woordomslag (dus geen afgebroken woorden op het scherm). Bij 
het uitprinten wordt de layout gemaakt d.m.v. verschillende 
commandos. Deze commandos zet je met een simpel 
commandoteken aan het begin van, het dokument, en bij lac * 
en saven, wordt het ook mee genomen op tape of floppy, zoaac 
dit een eenmalig gebeuren is (tenzij je de layout wilt 
veranderen). Wil je weten hoe de layout er uit ziet, is daar 
een speciale commando voor. En dan verschijnt de tekst net 
zoals bij de 3 plus 1 tekstverwerker op het scherm, dat je 
links en rechts kunt scrollen. Alle commandos die een goede 


tekstverwerker bezit zijn aanwezig, zoals o.a: bepalen van 
lengte regel, lengte brief, rechter kantlijn, onderstrepen, 
centreren, automatische paginanummering, wachte op nieuw 
papier invoer, automatisch nieuwe tekst laden en verder gaan 
met printen, automatisch stoppen met printen en verder gaan 


G) 





op ‘nieuw papier (ook willekeurig half in de tekst d.m.v. 
commando 'N"' (Nieuwe pagina) te plaatsen). Verder kan er 
geknipt en geplakt worden, zowel met nieuwe tekst, tekst uit 
het geheugen buffer, of met tekst van tape of disk. Ook nog 
niet te vergeten dat er een kopregel of/en een voetregel 
geplaatst kan worden op iedere nieuwe pagina. In deze regels 
kan automatisch het pagina nummer geplaats worden. Zelf heb 
ik meerdere malen drukwerk drukklaar moeten maken voor de 
organisatie waarbij ik werk. Ik kon de tekstlayout geheel 
met Fasttext schrijven en klaarmaken. Alles zeer snel en 
effectief. Met een plus4 kun je ongeveer 9 A4 vellen in het 
geheugen kwijt. De tekst kan op tape of floppy weggeschreven 
varden. En dat alles zeer snel. Nu mijn 1551 kapot is, werk 
weer tijdelijk met mijn datasette. Fasttext schrijft en 
laadt 16 maal sneller dan gewoon (met tape). Dus een 
programma waar je eerst 5 minuten over deed om het op of van 
de tape te krijgen, doe je nu 19 seconden over. Daarbij 
wordt de tekst ook nog als een programma weggeschreven, dus 
dat werkt ook sneller. Dit artikel bijvoorbeeld had ik in 11 
seconden op de tape staan. Ik gebruik Fasttext ook om twee 
programmas aan elkaar te zetten (MERGE). Daar Fasttext de 
tekst als een programma leest en schrijft, is het dus ook 
mogelijk een bestaand programma te laden. Alleen het is 
onleesbaar, allemaal vreemde tekens. Maar ik laad eerst het 
eerste programma. Dan haal ik "@@@' weg van het eind van het 
eerste programma (betekent zeker eind van programma (?)). 
Zet de cursor aan het eind van het eerste programma en laad 
het tweede. Het tweede komt dus netjes achter het eerste te 
staan, en dan scrijf ik het als een nieuw programma weg. Net 
als bij tekst aan elkaar plakken, worden er nu twee 
programmas aan elkaar geplakt. Het werkt snel en simpel. Om 
mijn persoonlijke ervaring met Fasttext door te geven, kan 
, zeggen: goed,ik ben dik tevreden. Persoonlijk durf ik te 
beweren, dat dankzij Fasttext mijn plus4 meer waarde voor 
mij heeft gekregen. 
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WE OSIFELEN OHIIKTEES MILPEREN EA 1 TUT 21 





HORIZONTAAL: Igeti j-Ste lwoord- kerstartikel-livgorzetzel=1Scozmeticafir ma 
TTT 19 lef=22 restaurantketen-Z4 openingen-29 stekelig dier 
33 uitroep=-3? geluid van een diëer-dl vrucht-45 plaats 
in Europa-4S bergplaats seder=S4 voorzetsel -Sugehe n= 
schrift=-52 vlekjez in de momt-6? peilstatt-?2 milataare 
volaitae-7S omrvep-£I ooztertengte8t boomziekte=S0 in orde 
93 zportartikel-36 rummer-S8 bijbef ig. 


VEETIJHAL! 1 bajb.f1g.-2 bult-3 zeer-S wochtigvö kledingstuk 
? voorzetzel-9 sport-lübetaalmiddel-16 lied-Z4 muziekno 
25 gered omroep -24 soort walvis=3? Kkwaad=-dlvalk sve 
45 keukerngerei=4f Leeuwarder Courant=-54 deel w/d ba jbel 
38 kerkh=Gûgenezenos hoorddeksel-bo deel v/h dak-70 lioplaats 
73 teer-77? bevel-83 onmeetbaar getal-55 voorzetsel 
BA en dergelijke-MI voorzetzel. 


Li 


Eich 









1 
Ka 
á 
el 
ee 
LN 
B: 
« 





EEE en 











Naar aanleiding van de opmerking van Huib Maaskant in het 

gele boekje blz.1-17,waarbij hij het grafische scherm noemt en de lezer 
verwijst naar de reference‘guide van de C64,schrijf ik dit artikel dat 
bestaat uit een uitleg over het maken van multicolor karakters en een 
programma waarin muìlticolorkarakters/plaatjes zijn toegepast,dit is 
een soort demonstratieprogramma. 


Alle karakters worden opgebouwd in een matrix,‚deze matrix bestaat uit 
een raster van 8 * B hokjes (fíig.1).In deze hokjes kun je een -0- of een 
-1- zetten.Staat in een hokje een -1-,dan wordt dat een zwart hokje, 
Staat ín een hokje een -0- dan wordt dat hokje wit, 


Bij MULTICOLOR karakters heb je ook een raster dat uit 64 hokjes bestaat, 
alleen moet je nu de twee naastelkaarliggende hokjes als één blokje 
beschouwen (fig.2). 

Het MULTICOLORkarakter is dus opgebouwd uit 8*4232 blokjes. 

Bij de blokjes zijn vier combinaties mogelijk voor het bepalen 

van de kleuren van de blokjes. 


De combánaties zijn: [old Li] [ol] „ld al 


Staat in een blokje [of o] -„aan krijg je op die plaats de 
de achtergrondkleur,-COLOR 0,x,y -(x=kleurno,) 


-CT]- mmenmemeeven op die plaats geldt 


de karakterkleur -COLOR 1,x,y - (yzluminantie}) 
[OI] - „amen dan geldt de Multicolor 1 
d =COLOR 3,X,y =» 

[79] - dan krijg je op die plaats de Multicolor. 2 ; 
Deze Multicolor 2 kun je alleen programmeren 
met een poke-opdracht, - poke 65303,k - 

k kan een getal zijn van 0 tot 127 

Het wordt ook wel aangegeven met 

poke 65303,x+(lu*16) (lu is getal van 0 tot 7 
lu is de luminantie/felheid van de kleur. 









DATAgetollen ) 
oleleleielele| 24 (/$*? 


Zo (31416+04y) 


ú) [ao lo PEREN o lol 




















, (rlelRloloJel v/o.  gormaal. 
(4) Lo WAAS lo REL 2 | 101 
(<7 Lo WALA rot 
(€) Î „ot 
(7 Le lo} o 
° di 64 32 16 8 2 1 - dezimaol 
ks zieden sb lee giiteel 
cools 1, stol ols} 10 (nOréyrsars) 
(0) [els [ys tolols| 120 en 
ûb En : bbij karakter molrix 
Íht sd 
(5) 21 
(éilv:sls ofoisfoto) 229 
(U 210 
Color, 


(1) Te 140) 
poke 65303.k 


De volgende stap is het berekenen van de getallen van je nieuwe karakter. 
Je ziet onder de matrix (fig.1) van links naar rechts de getallen 


7 6 5 


2 2 2 


2 
A 2 A 2 2° 





je kunt ook schrijven: 128 64 32 16 8 4 2 1 


Staat in een hokje een -— 1 - dan moet je het onderstaande getal 
opschrijven,Staat in een hokje op dezelfde horizontale lijn nog een — 1 - 
dan moet dat getal ook opschrijven. 

Staat in de andere hokjes een nul dan kun je twee getallen die je 

hebt opgeschreven optellen ‚dat is dan het eersta getal dat je in de 

data van graphics (zie programmaregel 1000) moet invullen. 


Nu even een voorbeeld, 


Het eerste karakter/plaatje van het DEMOprogramma ziet er zo uit: 









Data. 
See ve Lol slalslolsls J- #3 
=d 1 ve blauw ter Lololslolslolslol- #2 
(a) Lola lu lolslolsloj- #2 
(yi Lo lol, lolslofslof-+2 
EEE ssl (ololslalslo} als J-4/ 
(6) 6} 






Ban ie'Je de opbouw autdetijker.(zglol, |, |/lol ols} -st 
(8[o fo {ls 17 Le (vlol-é2 


1200643216 DG 2 1 
et eerste karakter dat veranderd wordt is het apestaartje ( @Q). 
vervolgens het alfabet van A tot Z enz. ‚je vindt de volgorde 
in de handleiding ( C16 blz,179 plus4 blz,194 }, 
Let op dat je de spatie ( SPACE } niet verandert, want dat is lastig 


bij het opstellen van je afbeelding uit meerdere karakters. 
De spatie dus gevuld houden met -nullen- ( 0 0 }) 


Tot slot een tip bij het maken van een plaatje; begin eerst met het hele 
plaatje te tekenen en verdeel het daarna in karakterrasters van 
8 * (4*2) blokjes. 
succes. ...P.J.Sieswerda 


16 REM MULTICOLOR DEMO PROGRAMMA 
26 REN -- CHARACTER DEMO ——- 

EO PRINT" elelelaltkRIFRIESLAND IS MCOI,... HOUDEN ZO 111" 

E1 PRINT" gielelejnjeteleternjerelsielnieb DR RDPHEVEN GEDULI- ME" 

93 REM & RESERVEREN VAN IK GEHEUGEN % 

106 POKES6, 59: POKES2, 59: CLR 

149 REM # DE GEKLEURDE LAPJES VAN DE VLAG WORDEN GEPOKED ** (6 korokters ) 
156 FORA=GTO23S: RERDE : POKE15360+A, B: NEXT 

158 REM #& ER WORDEN =NULLEN- IN DE KARAKTER RUIMTE GEPOKED — 

15a REM — DIT IS NODIG OMDAT IE KARAKTERSET NIET IN HET RAM IS GEZET ## 

168 FORA*6TO7 : POKE1 53504 (3248 D+A, 0: HEXT 

197 REM « DE SHIFT & COMMODORE TOETS GEELOKKEERD =— 

188 REM — ZET DE WIJZER VAN HET EASISADRES VAN DE KARAKTERSET — 

199 REM — 1K LAGER DAN DE TOP VAN HET RAM ##% 

266 PRINTCHRS (8): POKEES299, 68: POKEES298, PEEK (ES2IBIAHD2S1 

208 REM ® ZET DE MULTICOLOR-MODE AAN ## 

21@ FOKEGS2ET , PEEK (65287 >OR16 

220 TRAP256: GOTO36G 

250 PRINTERR$ CER), EL 

259 REM « ZET DE GEPROGRAMMEERDE KARAKTERSET UIT ## 

ZEG FOKEES2IA, 208: POKEGS2I2, PEEK (65238 DOR4 

269 REM # SCHAKELT DE MULTICOLORHODE UIT#* 

270 POKE6S5287, PEEK (65287 )AND229 : COLOR , 2,7: END 

248 COLORG, 6, 1:COLOR4, 15, 1: SCHCLR 

ze1 COLOR1,15,1:COLOR2, 12,3: POKEESSOS, 14 CP$16D 

309 XR-Z9 :Vei:VOE2E: ï 

218 FORX=ETO18: XREXR-1 :VEe1 :VOEVO-1 :PRINT*O" : VOL IMT €X/3) : SOUNDS, 1000-46%X, 16 
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B11 CHAR» Xs Ps "BCFI" :CHAR, XR, Vo "ECHI" i 
312 CHAR, X, 11, "ADGJ":CHAR, XR, 110 "ADGJ" 

313 CHAR, X, VO, "BEHK" : CHAR, XR, FO, " BEHK" 

326 :FORWEGTO100: NEXT : NEXT : VOLG : VOL 7 

321 : 

222 PRINT“9" 

323 CHAR, 18,16, "CFI" 

324 CHAR, 18,11, "ADGJ" 

325 CHAR, 18,12, "BEHK" 

330 :RESTORE2006: FORX=GTO1E: READA, B: SOUHDI A, BR: SOUND2,A+10,B: HEXT : RESTORE : PRINT 
ei f 
246 FORY=GTOIESTEP4 ë 

358 CHAR,3,Y ,"ECFI ECFI ECFI @CFI ECFI ECFI * 


266 PRINT" ALGJ ANGJ ALGJ ANGJ ARDGJ ADGJ" 

365 PRINT" BEHK EBEHK BEHK BEHK EBEEHK BEHK" 

376 PRINT :PRINT: VOL L+INT 69/2): SOUNDS, SOO44RY, 7 : NEXT 
371 PRINT" Je 

372 PRINT" LNPRT VX HE 

373 PRINT" MOQSUWY 22e * 

Ze4 PRINT" TT ge 


SPS VOL 14 INT CY/3D: SOUNDS, SHO+4EY, 7 
A94 :RESTORE2GAG 
B VOL? : FORK=OTOES: READC. B: SOUND1 ,C‚ B SCUNID2,C+2,B :FORW=ATO20G: NEXT :HEKT - 
„16 : 
298 : 
949 REM GRAPHICS, .... 
1686 DATA 43,42,42,42,41, 57.57, ER 
1616 DATA 63,63,63,63,47,43, 43,42 
1626 DATA 38,37,38,586,62,62,63,63 
1636 DATR255,255, 191,14; IFS, IGP, 107, 170 
1646 DRTA170, 170,233,249,249,254, 255, 255 
1656 DATR1SI,141,175,167,41,90, 170, 234 
1666 DATA170, 178, 233, 244, 249, 254, 255, 255 
1878 DATA191,191,175,167,147,170, 174, 174 
1684 DATAZ3S, 249, 249, 254, 255, 25E, 255 191 
1496 DATA255,191,175,107,171,154, 150, 150 
1106 DATA234, 250, 250, 254, 255, 255, 141, 191 
3116 DATA175,167,147,170, 170, 170, 234, 250 
1126 REM LETTERS 
1121 IATA 178,176,136,128,128,128,128,168 
1i22 DRTA 168,126,128,128,128, 128, 185, 125 
1123 VDATA 168,170,138,130, 130, 1350, 138, 170 
1124 DATA 168,164, 166, 136, 136, 136, 136, 138 
1125 DATA 130,136,136,128,136, 170, 170,176 
1126 DATA 40,46,40,44, 46,40, 46, 44 
1127 DATA 40,170,162,134, 128, 160, 160, 168 
1128 DATA 42,16,2,2,1306,138, 174,45 
1129 DATA 126,128,128,128,128,128, 128, 128 
1138 DATA 128,128,128,128,136,120, 176, 176 
1131 DATA 46,46,1706,174,130,130, 136, 176 
1132 DATA 174,136,136,180,130,130, 130, 1360 
1133 DATA 136,162,162,162,162,178,170, 148 
1134 USTA 138,138,138,138,138,155,138, 158 
1135 REM KLEINE LETTERS 
26 DATA 168,174,138,134,134, 138, 170, 168 
37 VATA 40,174,120,130,126,136, 170,46 
1138 UATA 40,120,130,1E8,128,130, 162,42 
1139 DATA 6,8,46,170, 170, 136,0, 4 
1829 REM —— MUSIC === 
2666 DATA 739,16,739,16,799,20,814,20,798,8,770,8,729,8,704,8,685,8,770, 24, 729,0 
2816 DATA 854,16,854,10,854,10,854,20,834,16,864,16,824,10,810,10,798,10, 810, 4E 
2020 UATAE16,16,411,10,854,10,854,20,834,10,834,10,834,10,815, 10, 748,10, 770, 10, 
18,28 
2050 DATAFS8,19,834,10,810,10,798,14,854, 20,79, 10,E10, 10, PPO, 14, 729,20, 798,20, 
7e, 20 
2646 VATAP3S, 36 
2845 REM REFREIN 24 
2058 DATASS4,26,834,20,854, 30,10, 50, 5A4, HO,E54, 20, EEG, HA,LES4,2A,LE4, 24, E34, IO, 
81,30 
2666 UATASST,16,E81,20,881,30,8E4, 30,854, 2,834, 20, 824, SO, E10, 3O, TLE. SO, SLE, 20 
2465 REM OVERGANG REFREIN 2 
<arS IATAPZS,15,7r4,15,P4E,15,E10,15,834, 24 
SAB RESTORE2ZUSG: FORKX=ATOZG : KREAIC , E: SOUNDI , C+ B: SCHIE, C+2, B: FORM=GTO20G: NEXT : MENT 


3616 UAIT239, 1:GOTO2EG 








Beste vrienden, 


De bibliotheek die ik aan het opzetten ben is sinds het 
daatste 8ulletin weer gegroeid. 

Niet spektakulair; het zal zichzelf moeten 

bewijzen. 





In dit bulletin vinden jullie een lijst van. de 
bibliotheek- inhoud. 


BLIJF STUREN JE DATA 141141 


Groetjes Gerrit Schoneveld. 


. DATA VAN DE Oarabosa v2.0 D 40 1 diverse adressen 
van MP Vermaulen 
PLUS 4/CI6 BIBLIOTHEEK 


TW AL T 4 4 boekbespreking 
Uitvreter/Nescio 
AIN AET TVW 1.1 r 2 | boekbepreking 
Eind van het lied 
Prog. naam # T/D4 hoevaelhaids aantalt tekat gaat over/ J Slauerhoff 
‘ $ kantjes A4/4 files & gogevens gaan over 
$ & records $ a FvW 1.l r 1e Dj gebruiksaanwijzing 
van 3 t 1 (verkort) 
Tw 1.1 r | | dezing TU Delft in het nederlands 
CAD systemen. 
TW 1.1 T 2 1 uitleg Wordpro Hires 
TV 1.L r 4 4 gebruiksaanwijzing 
van de 80 koloums op Tvw j.l T 6 1 het maken van 
schera tekstverwer- bewegende beelden op 
ker TVW 1.2 de plus 4 
TW tl T 5 t bibliotheek voor 31 r 8 5 het maken van 
de plus 4 apfelmaennchen 
grafieken 
TV 11 T 4d de aamenvatting 
A Christmas Carol 31 0 150 4 diverse adressen 
Charles Dickens van GM Schoneveld 
TW 11 7 1 te samenvatting Suparbase 0 140 1 woordenboek 
Alice In Wonderland engel s/nadar lands 
bavie;carold Superbaaa 0 100 d Jaartallen Ned-India 
TV Ll r i 1e samenvatting 160 - 1950 
tbl id Superbase D 50e d saar liefst 590 c 16 
en plus gebruikers, 
TV Ll T 4 te samenvatting keurig opgeslagen op 
The Great Gatsby Superbase 
F Scott Fitzgerald 
? Ld 2 2? tekst over Wordpur- 
TW 1.1 T | de samanvatting fect 4.2 
A Farewell to Aras 
Ernest Hemingway ’ r 7 2 cursus Prolog 
TW 1 r 2 il onafhankalijkheid 2 T ” kid Beeldscherafoto” 
van India 
2 T kid rid eursua C 
hes 7 2 bevirrieeteee A r 2 22 songtekst van Bridge 


of Sptes/T'Pau 


en 4 4 n bai haer 0 en 2 T kid 2 songtekst van Suzanne 
gezondheidszorg Vega’ Suzanne Vega 

TW Li r 2 1 de reformatie in de 29 T K44 k4d songtekst van Like à 
15e en 16e aauw Värgan/Madonna 

Tvw sl T 6 d staatsinrichting van 29 r 2 22 songtekst van China’ 
Neder land. Vangelis 

TW 1t T 3 d sturen van motoren _ 3#1 0 ge Di adressen van Trein- 
met de plus 4 hobby zaken 

FvW àl r 4 1 verbouwen van éen Superbase ] 70 4 adressen van kachel 
huis:par vertrek verkoop in Duitsland 
omschreven 

Superbase Ô 118 4 duitse +4/c16 
Databoss v2.0 OD 69 4 Plus 4 gebruikers gebruikers 


18 











databank handleidingen 









soort taal 


807 game duits 2? Seheimagentje spelen goed 1 
2d maze Same endels cassette 15 Sames oP een cassette ” matig © 1 
3-p lus-1 gebr ned hoevers bekroPte handledins goed 6 
3d time trek game engels cassette simPele uitle9't, cassette goed nt 
ace, (+4) " game duits ?7 noodzakelijke handleiding matig 5 
a.c.e. (c-16) Same ‘endels cassette simPele uitle3 van cassetteredelijk 2 ° 
ace 2 „ Same engels 7? noodzakelijke handleidins Sóëd "4 
apollo rescue Same engels Tassette simpele uitled v.caszette matig TT 
aProximation gebr. duits 64’er goede uitles goed 2 
arena 3006 game ensels cassette 9oede handleiding “matig "73 
assembler +4 tool ned list „kort Kaar krachtia goed "2 
atlantis game diversecassette simpele uitle3 van cassettematig 1 
austro-comP 64 util duits commodorehandl.austrosPpeed voor c64 matig 8 
austrosPeed tool duits 7? globaal “ goed a Ki 
austrosPeed +4 comp duits 64’er “software test waard, besriPgoed 4 
autobahn game engels cassette simPele uitle9 vecassette zeslecht 1 
babs berks game engels cassette simpele uitle3 v.cassette goed *” "1. 
back Sammon game ned Td ‘alsemene handl v.h. sPel goed 775 
baseball game en3els cassette noodzakelijke handleidin3 slecht 1 
basic cursus cl6cursusned. cassette index v.d, lessen redelijk 2 
basic tool tool ned club leekuitbreiding basic comm " goed "2 
basicode tool ned mast handl, van de laadroutine goed © 1 
beach head Same engels cassette simpele uitle3 v.cassette 'z.stecht' 1 
berks iii game de 9raaf tekening "goed Î 
berks II Same 7 de 9raaf tekening ve goed Die | 
black Jack game endels cassette 15 games oP een cassetta matie “1 
blasgser game engels 7 simpele uitleg van cassettegged T.L 
blockade game endels cassette“15 James oP een cassette. matig 1 
bmx racers game diversecassette simPele uitleg "redelijk 1 
bonso 3ame engels cassette simpele uitleg slecht 11° 
boots aame med 2? simpele uitlë9 van cassettegoed * 1 
bounder game enzels 7? tekening v.d, Tevels “goed "22° 
break=out game duits run handleidins metlisting goed TT 
break ir . Same endels cassette 15 James OP een cas sette “hatig ” ne: 
budset Planner Sebr enzels comP.9az.3oede uitleg “goed “TS 
c=sPace game endels cassette goede handleiding rè. matig … 3 
Ge i/t thombs Same endels cassette goede handleiding “matie 73° 
ci6 dark tower game endels cassette sifipele uitleg vecassette redelijk"1 
eië sound sampler toolendels sour commhandieidin9 muziekPr3, matig © 3 
cad 16 gebr duits 7? onmisbaar “goed 1 
castle dracula Same enzels cassette Soede handleiding matig 3 
cave fighter ‘Dame endels 7? simpele uitle9 van cassettedoed 1 
chess game ned cassette uitvoerige handleiding Soed © 4 
circus adv Kid tekening : saed Jr 
climb-it game engels EAssette simpele uitled v.cassette matig 1 
crazs Solf game endels cassette simpele uitles v.cassette matig 1 
cuthbert cooter same engels cassette goede handleiding matig ©7937 
d.t.star events game endels cassette simpelg uitleg w‚cassette aced 1 
dark tower game engels 7? simpele uitleg”van cassettegoed 771" 
database gebr ned courbois goede en noodzakelijke hl. 3oed . 4 
demolition game engels ?? simpele uitle9 van tdssettezoed 72 
disk=-monitor toor” duits 2? maniPuteren vandisk enz … goed’ “TTI 
dork’s dilemma Same engels cassette simPele uitle9 v.cazzette matig 1 
dragons lair game engels cassette 15 games oP een cassette” "batig 1 
dual Pro3rammingtool ned 22 "7 list van Pra goed TTT. 
elomaker gebr ned Cum. goede en uitvoerige handl. goed 4 


oPmerk ingen 


kual.coPybiì 





M- 1 





TT EAT3MA 


"TTT Same” 
exorcist game 
fast-slow tool 
fire ant ” game 
flight path 737 game 
fo9 game 
formula 1 game 
fruestueck gebr 
fussball-lisa gebr 
fussball-manasergame 
future-bomber Same 
ganes creator tool 


games designer tool 
ghost ‘n Soblinssame 
ghost town game 
graf'ik designer Gebr* 
grandmaster ame 
grenlins game 
groot avontuur adv, 
handl. voor. +4 
hansman game 
harbour attack game 
harves headbaneggame 


help & trace tool 
hercules ‚Same 
hilfs-monitor tool 
hopp=it game 
hulk game 
icicle works game 
indoor zoccer game 
jumP jet (+4) game 
JumP Jet (+4) game 
killapede game 
kung-fu kid game 
las vegas game 
laserzone game 
leaPin’ louie game 
looney landa game 
lotto=check gebr 
manie death chasgame 
manicdeath chaseSame 
mathimago … graf. 
„matrix game * 
magem …_ Same 
memory dumP - util 
mercenar-y \ game 
nessbereich-erw gebr 
micro minotaur game 
miniPedes game 
mission mars game 
molecule man game 
thonts on the rungame 
munch=it : game 
music master gebr 
„navi Same 
nuerbur9rennen Same 
number builder Same 
number chaser _ game 
olsmPiad game 
othello game 
out on a limb game- 
Paintbox teken 
Pancho Game 
Paos tool 
Ped tool 


ENSELS ZZ T PETE EI V,CASZELTE SIEERT TT 
engels cassette simpele uitle9 v. cassette. redelijk 1 
duits 72 aan-uitschakek&len videochigoed … 1: 
endels cassette simpele uitleg v.cassette redelijk 1 
engels cassette noodzakelijk van cassette" redelijk 1 
duits run handleiding met listing : 9ded “1 
engels cassette simpele uitle3 v.cassette slecht 1 
duits 277 calorieentabel: vervaardigergoed vri 17 
duits 72 '" comP ‚stand bijhouden ……- goed 2 
duits 77 managertje speten Goed "1 
duits 7 ruimtevaartaame goed 2 
endels tynezoft goede hardlerding goed 8 
endels cassette noodzakelijke “handleiding slecht ea 
endels cassette zimPele uitle9 v.cassette ‘slecht "1 
duits 2? goed et nd “Pedelijk 2 
duit kinszoft goed 9 "redelijk 2 
endels kingsoft uitleg schaakPrs. (goed!) goed 3 
endels ?? lijst met gegevens ‘redelijk 2” 
ned. _rijpstra dûTdelijke handleidin9 Soed “=2-. 
ned 2? beknopt, maar’ leuk ‘goed '" 19 
endels cassette 15 games oP een cassette: slecht 1 
endels cassette simpele uitle9 Grcassette redelijk” 1 
en3els ?2 simpele-uitle9 "Vs" cassette goed kk Kes 
ned list pro : Goed “72 
engels ?? ‚Simpele uitle9 v. cassette 9024 1 
duits "7? hulp ingave mach.taalpr9: ‘goed a ag 
endels cassette simpele uitleg V.cassette matig Ee 
ned 2? tekenind voe. Sebruiker redelijk-| ©” 
engels cassette simPéTe uitleg v‚cassette redelijk t 
div, cassette simpele uitle3 vecassette matig ‘1 
duits 7? + „er9 goede handleiding redelijk 4 
ned 2 “noodzakelijke handleiding matig … 2: 
en3els cassette simpele uitle9 v, cassette “goed: 7 | 
engels cassette simpele uitle9 vocassette * matig : ' 
endels caszette simpele uitle3 v‚cassette „Soed °““. 1. 
engels cassette samen mematrix op cassette redelijk 2- 
engels cassette Simpele uitle9 v.cassette ‘slecht 1 
engels cassette 15 Games oP een cassette: matig 7717, 
duits 72 overzicht lotto-tips goed 1 
endels cassette simpele uitleg v,cassette goed ==” ye 
engels cassette simpele uitle9 van cass. * oped °° 1 
duits uitgever uitvoerige en onmisbaar” goed 1t- 
Engels cassette samen 'm, laserzone: op cass “redelijk 2: 
engels cassette simPele uitle9 v‚cassette redelijk 1 ° 
duits comP‚mit handleidins met listing pede TD 
endels cassetté noodzakelijke: handleiding mat ig"""""6t 
duits 7? … berekning-van Weerstanden ‘goed En A 
endels cassette 15 games oP een cassette mati9 ait 
endels ?? simPele uitleg v, cassette goed 15 
‘endels 7? simpele uitles v.” cassette goed EE 
enSels cassette simpele uitleg 8 ‘goed °°1 
ensels 2? uitleg beeldschermen “7 matig 2 
engels caszette simpele uitleg veCassette “slecht. ft. 
duits kingsoft 9oed ford “goed * 2 
duits 7? f onderzeebootspel 57 70 goed PTT {Tr 
duits 72° 'Facespel 5 “goed” 1 
engels cassette simpele uitle9 v. cassette redelijk 1. 
engels cassette simpele uitle9 v.cassette redelijk 1 
engels cassette simpele uitle&”vicassette ‘slecht: 1 
duits run handleiding-  … - Soed “2 
endels cassette simPele uitle9 v.cassette”” goed: t 
en3els cassette goede uitles - Nd matio. °° 3 
ende ls? 22 “__simPele uitleg wv. cassettermatio 1: 
duits basys soffantastisch Pra -: slecht “2- 
duits 64-er noodzakelijk Pr9 is klasse ded ©” "24 











Alvorens we kuren Baan zenden en ontvangen, moeten we eerst het controle 
en conmandore9ister instellen. Zie daartoe figuur 2. 





Het controleregister bePaalt oP CONTROLEREGISTER 
welke manier de R5232 werkt. 76543216 et 
STOPBITS zendsnelheidselectie  ” 
Bsí stop bit. hat 6 6 0 4 6x uitwendige klok 
i=2 stoP bits. 6661 : 
1 stop bit als de woordlanste. 0614 
B bits is en Parity inöwschaT BAL 1 
keld is. 61668 
1 1/2 stop bits als de woord= 4161 
lenôte 5 bits is en Paritu uit= 6116 
Geschakeld is. 6111 
166 gd 
vernield 1661 
bit woordlenste 1816 
6 5 1611. 
8 @ B bits 1164d 
6 i ? bits 1161 
tt Ò € bits 1116 
1 4 5 bits ED 5 


ONTVANGST KLOK 
Gssuitwendige klok 
Amzandsnelheidselectie 





Het commandoresister bestuurt spe- _COMMANDOREGISTER _ 
ciale zend- en ontvansstfuncties, 7654321 ó 











PARITY É 
bit functie BELTR fous (alles 5 
165 uitveschakeld). 
- =ó Parity uitgeschakeld, I=DTR laa® Calles 
6 B 1 oneven Parity ERA ingeschakeld). 
8 1 1 even Parity ene ï 
1 B 1 mark Parity zenden, hert 
geen controle oP Parity ER oe ONTVANGST INTERRUPT 
11 1 sPace Parits zenden, GelRG uitgeschakeld 
Deen controle oP Parity L=IRQ ingeschakeld 
NORMAAL /ECHO B en 
Geanormaal. ZENDEESTUR ING Ô 
Isecho (bits 2 en 3 moeten ‘6’ EE 
zijnd. 
figuur 2, 





de 


fils we bijvoorbeeld in willen stellen 366 baud, 8 bits data met. ì ‘stopbit 
dan wordt de waarde voor het controleresister #16 (=22 decimaald en voor: 
het commandoregister #05 (25 decimaal>. Aan de waarde van het commandorests= 
ter kom ik, omdat de in de computer ingebouwde routines rbe de 
gegevens met behulp van interruPta binnenhalen en verzenden. 5 
Nu gaan we twee comPuters aan elkaar koPPelen oP een zeer simPela manier, 
imepkehaf zonder handshake (scontrole) lijnen. Daartoe ondernemen we het-” 
volgende : 


le We kopen twee stekkers en verbinden ze met elkaar zoals in fisuur 3 te. 


zien is, dn TR 
comPuter 1 comPuter 2 : 5 

A+ + KA 

Et +5 

C+ +C 

+ +D 

E+ +E 

F+ +F 

H+ +H 

Jt +J 

K+ +K 

L+ +L 

Me +l 

Ht *N 


S-line interface. figuur 3 








2. We schrijven het Prosramma. i 


Het maken van de verbindingskabel met de twee stekkers zal niet al te veel 
Problemen oPleveren. Het een lichte soldeerbout (16-17 Wò en wat draad is 

dat zo SePiePt, 

Het Prowramma van figuur 4 is een uiterst simpel stukJe software. Ik zal 


18 open1,2,2,chrs(22)tchr$5): rem oPen kanaal: 360 baud, 8 bits ascii 

26 get#$t,AS:printass:rem invdekomen tekens naar scherm 

39 getas:Printilsats:rem Gegevens van toetsenbord versturen 

40 soto «ú 
: figuur d. 


dat nu stap voor stap doornemet. ° 

Resel tien opent RS232 kanaal. Het eerste getal, ’1’, iz het filenummers 
de eerste ’2’ is het aPpParaatnummer van de RS232, Als secundair adres moe= 
ten we ook een ‘2’ Gebruiken en dat is dan het derde getal achter ‘OPEN’. De 
string — CHR$C22I+CHRECS) =— is eivenlijk een soort filenaam. Het eerste Se- 
tal „’22’ in dit Seval, komt in het controleresgister en het tweede getal in 
het commandoregister. Deze laatste getallen moeten als ASCII-karakter worden 
seaeven, vandan de CHR$. Mu is het kanaal open en zijn de twee rezisters 
inSesteld. : 

Regel twintig zet alle tekens die binnenkomen op het scherm. GET#I,AS leest 
de ontvansstbuffer uit. In deze buffer kunnen zich maximaal 127 karakters 
bevinden. Het interruptsysteem zoret ervoor dat de binnenkomende tekens in 
deze buffer komen. 

Vervolgens belanden we bij regel dertig, die het omsekeerde doet. fille te- 
kens die je intoetst worden met PRINT#I,RE: naar de verzendbuffer geschre- 
ven. Het interrupt zorat dan voor verzending, De Puntkouma is belansrijks 
als je deze vergeet, wordt achter elke A$ (elk teken duz in dit geval) een 
‘return’ verzonden en dat kurmen we nu niet Sebruiken. 

Regel 46 sPreekt voor zich. 

Als de verbindingen zijn gemaakt en het Prosrammaatie is ìngetapt op belde 
comPuters, kunnen we de zaak met ‘KUN’ starten. Als alles is Joad Gedaarns 
verschijnt elk teken dat je tikt bij de andere comPuter op het eisen 

Tot slot no3 een Paar oPmerkingen: 

„Een zendsnetheid van 306 baud is - bij intensief zenden en ontvangen s 
ongeveer het maximum wat EHSIC aankan. 

Commodore gebruikt Heen standaard ASCII, je zult de inkomende en uitzaande 
gedevens moeten omzetten als je met een andere comPuter communiceert. 

„Je kunt met je R5232 watuurlijk ook Printers en andere apparatuur aanstu- 
ven. Denk dan wel om het zPanninssverschilt 


-Een 9gedkooP 308 bauds modem za9 ik bij Gima Print Service (omseveer ' 
£\ 176.-). Voor degenen die eens oP telecommunicatiegebied willen exPeri= 
menteren is dit misschien de kans. 


1-20 





vraag & aanbod 


GEVRAAGD: 


1. schema's van hardware- uitbreidingen 

2. hoe kom Ik aan Fasttext? 

3. Trojan lichtpen-programma voor C-16 (Aur /e het doen mel het 
programma ut fe eigenste Biulelin, Marin. 

Martin Reumers, Noorbeek, tel, 04557-1710. 


AANGEBODEN: 


BBC computer met 2 drives voor 5 1/4 en 3 1/2 Inch plus printer 
„Epson FX 80, In één koop voor f 1100. -. 
A. Wapperom, Hoensbroek, tet. 045-216668. 


GEVRAAGD: 


Ik zoek al tijden de handleidingen van Calc/Plus, Elite/Plus en 
Creative Page. Wie heipt mij? 
Plet Vilegers, Hoogezand, tel. 05980-90026. 


GEVRAAGD: 


Wie weet hoe print screen bij de Citizen Advanced Highspeed 2 
color dotmatrix printer werkt? pen 
W.OGepts, Zwaag, tel. 02290 - 61386 

















Twee probleempjes - wie helpt ® 


Op mijn C-18+64K tIk Ik op dit moment een data-programma in uit 
het Kluwerboek 4Ses/c programma's voor Uw administratie van M. 
Vijftigs child. Maar nu wil het printen van etiketten maar niet lukken. 
Vraag: wie heeft dit boek en heeft het programma wel werkend 
qekregen? Laat hij mij de fout vertellen. 

robleempje 2: In hetzelfde boek staat in de inleiding: “Zen 
probleem dat zich Kan voordoen, maar nlet dfrect opvalt, /s het 
probleem van de getallenpresentatie. Sommige computer Kunnen 
de role getallen op lwee manieren voorstellen: Mn single en {n 
double prec{sfon Dit betekent meestal dat single precision een 
nauwkeurlgheld optevert van zes ciffers en double prec{slon van 
waarr cijfers. * 
Vervolgens wordt geadviseerd In de handleiding te kijken hoe de 
getallenpresentatie is. In mijn boeken kan ik hierover niets vinden. 
Wie helpt mij? 


W.R.Planting, IJmutden, teí. 02550-10930. 
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hardware 





EPROM NIEUWS UIT DUITSLAND 

In het Eutletin nummer 3 van dit jear heb ik een artikel gewijd san een 
nieuw fenomeen n.l. E-proms voor onze computers. Zosls nu wel bekend kunnen 
ze zowel in de computer worden ingebouwd als op een kaart worden sancebrecht 
die zich buiten de computer bevindt. 


kortheideshelve verwijs ik neg maar eens naar het betreitende ertikel. 


Heinz-Werner is er thans in geslaagd om ook Super Ease op E-prom te kri digen 
en dat ie formidabel. Het heert hem weken werk gekost om dit voor elkaar te 
kridgen. Het programma As inclusief verzendkosten en de E-proms te koop voor 
D.M. S50.r. Ik heb onlangs deze aanschaf tedasn en heb er geen spijt van. 
Alles loopt voortreffelijk en mijn computer is (weer) een beet je 
professioneler geworden. 

Fiet Vliegers 


TRACK 18 


Voor de Commodore 1541/1551 (+compatibles) diskdrive gebruiker is track 
18 een zeer intressante track, In deze track staan namelijk alle gegevens 
die van betang zijn om de drive te kunnen besturen en om gegevens van de 
diskette te kunnen lezen of erop weg te schrijven, In track 16 staan 
ondermeer de BAM (welke de bezette/vrije blocks registreert) en de 
DIRECTORY. Het is mogelijk deze track te manipuleren waardoor je 
interessante mogelijkheden krijgt, Vandaar deze stoomkursus 'Track 18’. 

Het ís belangrijk te weten dat iedere track (spoor) ís onderverdeelt in 
aantal sektoren, Er zijn 35 tracks met ieder 17 a 21 sektoren. Iedere 
sektor bestaat weer uit 256 bytes. Byte O en 1 zijn altijd voor de 
besturing gereserveerd. Bytes 2-255 zijn vrij voor gegevens. In 
werkelijkheid zijn er ook nog wat extra verborgen bytes (bv. checksum) maar 
daar gaan we verder niet op in. 


Track 18 heeft 19 sektoren, genummerd van O t/m 18. Deze zijn als volgt 
gebruikt: 


Track 18 sektor O0. BAM & Directory Header, 


Byte(s) Bevat — Omschrijving. 


Oel 18-01 Geeft track en sektor aan van het volgende block. 

2 65 A, geeft formaat (4040) aan. 

3 0 Gereserveerd voor toekomstig gebruik. 

4143 1 BAM (Bit Available Map), geeft aan welke blocks 
al dan níet in gebruik zijn. 

144-161 ? Diskette naam (max, 16 tekens) aangevuld met 
Shift-Space. 

162-163 ? Diskette ID (2 tekens). 

164 160 Shift-Space (scheiding). 

165-166 50,65 2A, Geeft DOS versie aan, 

167-170 160 Shift-Space (scheiding). 

171-255 O0 Niet in gebruik, 


Track 18 Sektor 1 t/m 18. De Directory. 


Bytels) Bevat Omschrijving. 


0-1 K hd Track en sektor van het volgende Directory block. 
2-31 zie o. File naam 1 
34-63 zie o. File naam 2 
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66-95 zie o. File naam 3 
98-127 zie o. File naam 4 
130-159 zie o. File naam 5 
162-191 zie o. File naam 6 
194-223 zie o. File naam 7 
226-255 zie o. File naam 8 


Er zijn dus 18 blocks/sektors met ieder 68 filenamen, en dus totaal 144 
files (filenamen) mogelijk. De niet genoemde bytes zijn niet in gebruik. 
Iedere groep van 30 bytes zoals hierboven vermeld zijn weer als volgt 
onderverdeelt. Even doortellen dus. 


Byte(s) Bevat Omschrijving. 


0 128+? Geeft het type van de file aan, O-DEL, 1-SEQ, 2-PRG, 
3-USR en 4-REL. (Mits goed gesloten.) 

1-2 K dend Track en sektor waar de file begint/zíich bevindt. 
3-18 ? Fíle-naam aangevuld met Shift-Space tot 16 tekens, 
19-21 ? Gereserveerd voor REL. files, Zie handleiding. 
22-25 ? Niet in gebruik. 

"27 Tt Track en sektor voor vervangen í.v.m. OPEN. 
29 X=-Yy Grootte van de file. x+(y*255) . 


Om veranderingen aan te brengen hebben we een disk-monitor nodig. 





TRUC ' S 


Gebruik voor het uitproberen een oude diskette, Formateer deze (zie 
handleiding diskdrive) en bekijk hem eens. Zet er dan een paar programma's 


op en probeer de onderstaande truc's uit. Mocht er nu iets mis gaan dan ben 
je niets belangrijks kwijt. 


Track 18 Sektor 0 Byte 2 
Dit adres, bevat een 'A' (65). Als je deze verandert in bv. een 'B' dan kan 
je niets Meer op de floppy schrijven. Lezen gaat nog wel. Een leuke 
sch(r)ijf-beveiliging dus, Mocht er al iets anders dan een 'A' staan dan is 
het met een goede monitor of een ander programma wel mogelijk het teken 
toch weer in een 'A' te veranderen. Dit kan bv. met het programma wat in 
een eerder nummer in bullíitíin stond afgedrukt. 





ee 


Track 168 Sektor 1-18 Byte 0 & 1 
Als je de laatst gebruikte directory sektor weer naar de eerste laat wijzen 
of naar zichzelf dan krijg je een eeuwig durende directory. 


Track 18 Sektor 0 Byte 171-255 


er kan je een eigen tekst plaatsen. Deze adressen worden niet door de 
urive gebruikt, Een password-beveiliging misschien ? 





Track 18 Sektor 0 Byte 144-166 
Deze adressen bevatten de diskettenaam, ID en DOS-type. Deze zijn aan te 
Passen naar keuze. NB Het veranderde ID kan problemen opleveren bij 
intensief /direkt diskgebruik. Bij gewoon gebruik geen probleem. 





Track 18 Sektor 1-18 


mmm nn nn 





Als je achter een filenaam nog ruimte over hebt (shift-spaces) kan je ín je 
directory automatisch ':' of 'tekst' toevoegen. Makkelijk An combinatie met 
DLOAD te gebruiken. Sla dan wel een (1) shift-space over. Als je geen 
shift-space overslaat komt de toevoeging binnen de aanhalingstekens te 


staan. Je filenaam wordt dus langer. Dit alles kan natuurlijk alleen als de 
fílenaam niet al te lang ís. 
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Track 18 Sektor 1-18 








Je kan voor een filenaam ook besturingstekens zetten. Bijv. Clr=home of een 
kleur. Bij het laden van een file wordt dit teken uitgevoerd. Typ eerst het 
teken en dan de filenaam al dan niet gescheiden door een shift-space, 


Track 18 Sektor 1-18 

In byte 28 en 29 van de filenaam kan de grootte van de file eenvoudig 
worden verandert in een waarde tussen de O en 65535. Byte 28 is de grootte 
van O0 tot 255 blocks en byte 29 ís waarde * 256, Meestal is die dus '@' (e 
nul). 











Track 18 Sektor 1-18 








Byte O van de fílenaam geeft het type van de file aan. Je kunt deze dus - 
veranderen, maar ook per ongeluk geSCRATCHte files weer terughalen. Zie 
tabel. 


Volgende keer meer truc's en waarschijnlijk een eenvoudige diskmonitor. 


ten RFD 1968 **n Fred Drent 


Ë schie | 
Computercluf sch dam 


Een berichtje van de C16 en Plus/h afdeling van de computer- 
club schiedam, Na de eerste oproep in het Bulletin om eens 

in Schiedam langs te komen is het daar nog drukker geworden 
dan het al was, Elke tweede en vierde dinsdag van de maand 
zitten er 10 a' 15 C16 en Plus/h fanaten, terwijl we een C16 
kennissenkring hebben opgebouwd van zo'n 30 mensen, Die zijn 
(nog niet) allemaal lid van het Bulletin, maar dat komt nog 
wel, Èr worden nog meer dingen gedaan dan driftig gekopieerd 
‚ zo worden er tegen dumpprijzen hardware verkocht, (wat 
dacht je van F20,- voor een C16 met voeding?) Helaas hadden 
we er maar zes, En er worden geheugenuitbreidingen ingebouwd 
en kleine defekten verholpen, Ook worden er leuke programma's 
gemaakt, wil je bv, een leuke database met de adressen van 
zo'n 100 C16 en Plus/k bezitters hebben, dan kan je die bij 
mij ruilen tegen andere software, Ook wordt er aan promotie 
gedaan, we gaan bv, computerdagen van andere gebruikersgroe- 
pen af in de hoop een verdwaalde C16 en Plus/h bezitter te 
ontmoeten en hem een lidmaatschap van het Bulletin aan te 
praten, Binnenkort zijn we van plan om een aanplakbiljetje 

in GAMEWORLD te hangen, Deze uitstekende computerzaak ver= 
koopt nog steeds Plus/lh's en 1551's tegen dumpprijzen. (resp. 
F300,- en F299,2) Ook de C16 software gaat hier nog als warme 
broodjes over de toonbank, Ze hebben een assortiment van zo'n 
50 verschillende games voor de C16 (ook altijd de laatste 
nieuwe) dus veel C16 en Plus/h volk daar, Advertenties en 
oproepen op de lokale radio helpen ook wel eens, De mensen 
uit Schoonhoven, Alblasserdam, Maassluis, Hoogvliet, kort= 

om Rotterdam en omstreken zouden gewoon een keer moeten langs= 
komen in de filmclub in Schiedam, Nieuwstraat 12 van 19,00 
tot en met 22,00 uur, Entree F3,50 per avond. De eerst vol- 
gende bijeenkomst is op dinsdag 13 september 1988. Kom alle- 
maal langs en vergeet niet lege en volle cassettes/disk mee 
te nemen, Bel voor meer informatie naar Henk Heus (Rot terdam) 
na 17,00 uur tel,010-4296087 Te 
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programma’s bekeken 





Hallo allemaal , ik wil nu ook eens 2 programma's bespreken. 

Als eerste het programma SPEED COPY. 

Dit werd als eens genoemd door Alex Barten in BULLETIN nr 4. Ì 

Ik heb tijdens mijn vakantie in Duitsland het programma bij de maker ervan 

gekocht. 

Hij heeft het me toen gedemonstreerd , en het werkt (e) zoals beloofd , (19sec). 

Hij vertelde er wel bij dat het programma nog niet 100% werkt , er zit nl. geen 

verify in. 8 

Bij thuiskomst bleek echter na een aantal keren te gebruiken dat het programma 

bij de laatste wissel bleef hangen. 

Er baat dan alleen nog een reset. 

Van de diskettes die wel lukten waren er enkele toch niet goed gecopieerd. 

Al met al een erg snel maar onbetrouwbaar copieer programma. 

De maker ervan heeft me verzekerd dat er gauw genoeg een verbeterde versie vr 

zou komen. 

Het volgende programma betrefd CREATE PAGE. 

Dit is een programma om tekst en grafische beelden samen te voegen en uit te 

printen , zoals bij b.v. PRINTSHOP. 

Van dit programma heeft een testbericht gestaan in de 64 er van september 1988. 

Men was er redelijk tevreden over vooral omdat het maar 19DM kost , wat voor dit 

programma beslist niet teveel is. 

Vat je ervoor nodig hebt is 60k aan geheugen, diskdrive en printer @PS 801/803 

‚ epson of sompatáible). 

Je kunt op een pagina verschillende karaktersets en 3 formaten met beelden 

combineren. 

Voor dit bedrag is het zeer de moeite waard. 

Dan nog iets over SCRIPT PLUS. 

Ik ben sinds enige "tijd bezig met een vertaling v/d handleiding (welke tzt. op 

diskette verkrijgbaar zal zijn of bij Piet Vliegers). 

Als aanvulling op deze handleiding zoek ik allerlei tips , of programma's die 

een aanvulling <q verbetering zijn van script plus. 

Dus heb je iets ondekt (b.v. fouten ín de handleiding) of geschreven , neem dan 

kontact met me op. 

Een voorbeeld: : 

In de hand leiding staat dat je voor een SOFT HYPHEN eerst ESC dan CTRL en de — 

toets moet drukken. . 

Dit is een drukfout het moet commodorre en — toets zijn. 

M'n volgende punt betrefd SUPERBASE , het lijkt me nl, interessant op alle 

programma's die met superbase gemaakt zijn te verzamelen. 

Of ze nou op een C16/plus 4 of C64 gemaakt zijn moet niets uit maken. 

Als iemand hier ook típs over heeft zijn deze zeker welkom. 

Als laatste nog een vraag over een eigenaardig verschijnsel welke ik niet kan 

verklaren. 

Mij is het volgende overkomen: 

Tijdens het wegsaven van een file met script plus is de diskette door onbekende 

oorzaak geformatteerd zonder id en de file die ik wilde saven op disk. 

De rest was weg , echter als je normaal formateerd zonder id dan krijg je 664 

block free. 

In mijn geval bleef het oorspronkelijke aantal bytes free staan , dus niet 664 

maar b.v. 320. 

Dit is me nogmaals gebeurd met supercopy. 

In beide gevallen heb ik alle files op de eerste 8 na kunnen redden met een 

diskmonitor. 

Vie heeft hier een verklaring of oplossing voor. 

Ik hoop op alle vragen flink wat reacties te krijgen. P Vaessen. 
Kleistr 2. 
5951 DC Belfeld. 
Tel 04705 1708. 
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Tof PEllezeeeeeeezeesnzsesseonececessensn 
TESTEN OPLOSSING: 
334 GeBikzd: FORI=i TOK1 IFEKCTs=0THEHZIBE 
LEElIFECTsaKECTTHERST 

däa Filp=âihi =d: KTO 420 

Hi Fietst Geltt 

424 HESTIEIF Dek THEN 498 

454 FORT=1 TOK: IFGCT) >BTHEN4BDE ELGE Jz 
448 JaJ41: IFJKTHEN4SO 

d5ó IFF TJ THEN4d 

468 IF PCDCEKLJITHEHS4B 

474 FiDe=liGi Del :ReR+! 

428 HESTISERIKT TI CHR$CH7 DENS" BRA 
WEFORT=t TOKE KK v=0: NEXT: GOTO220 

438 PRINTCHR$CH7 2" CONGOED GERADEN '8"s 
SAO PRINT" HOG EEN KEER 7 (Jz: GET 
KEWDS1 [FAS=" J"THEN148 ELSEEND 

630 RE 


PAR Pljezeeeeeeosesneszeerzeenensssss= 








ri REN 

FEUREN BIJ HASTERMIND IS HET DE BEDOE 
LING IN 20 MIM HOSELIJK BEURTEN TE RADEN 
PH REM WELKE KLEUREN OP WELKE PLAATSE 
N_STHEN, 

PAR REM KIES ZELF HET ARNTAL KLEUREN 
EN PLAATSEN CHORHAAL IS DAT 4 EN 6). 

2d REM OOK 15 HET MOGELIJK DAT DEZELF 
GE KLEUR MEERDERE KEREN VOORKOMT, … 
FERRE Wit JE DAT NIET,KIES DAN * JA 
EIT "WERSCHILLENDE KLEUREN # , 

PIR REN KIES BLT HET SPELEN EEN KLEUR 
DOOR EEN KLEURMUMMER IN TE TOETSEN, 
PERREN EDUEN DE PIN Cts WORDT DE KLE 
UR CP OE BETREFFENDE FLAGTS INGEBRACHT, 
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PGB REN DE PIJL KAN WORDEN VERPLAATST 
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Zoals de meesten wel weten kun je in graphic mode alleen maar met upper 
case (hoofdletters) werken. 

Met de volgende tip kun je ook met lower case (kleine letters) werken. 
Als je lower case wilt hebben dan eerst poke 740,212 terug naar normaal 
met poke 740, 208. 

Hier is een voorbeeld listing: 


10 
20 
30 
40 
50 
60 
70 
80 


graphiet, 1 
charl,15,3,"dit is upper case" 
pake740, 212 


char1, 15,5,"”dit is lower case" P. Vaessen. 
poke740, 208 Kleistr 2, 

for x=1to10 S951DC Belfeld 
etrcle1l,150, 120,60, 30,,,,x*10 Tel 04705-1708 
nextx 
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FRINTTAESCP)". A 4 B 
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A=" ":HT=INTE ERUDC 145050 lt Bran ies 
TI4="00g020" n en 
IF TI>WT. THEN 854 e a en Gentil eeN den 
a GETAS: IFASCH "THENIS1G E 8 
GOTO2ZB NRE 
„GOSUB121 

A$="":TI doaaee”: p= Sef ki EP 
IF TIDRT THEN 994 jab n j 
GETAS : TEBEO "LTHEN1366. EF EEA 
GOTO878: 2: * . 
GOSUB1 24 
GOSIBIJ2E zE À 
REMSSPLANER/S THOMESTOMEN# 
PRINT"ISHIER RUST ";MM$ … : 
PRINT"HIJ-ZAL „HERDACHT! ……… 
PRINT”OM. DE" 5 SC 4." BANDIETEN? z eN 
FRINTYDIE_HIJ DOODDE, £…. a Den 
37 6 PRINT" … Ere 

480 FORIE1T03: SPRINTTAR 195" a 
gag PRINTTRBC15)" RIP me 
145 FORI=ITO4:PRINTTAHB(19)" 3 BEST 
1916 PRINT" df ZA 
1328 PRINT" ff 
1:36 PRINT" het 
1346 PRINT" 
1250 PRINT* 
1450 PRINT” 
1278 PRINT" 
1630 PRINT" 
1630 FRINT* 
1145 FRINT" 
1124 PRINT" 
1126 PRINT" 
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1185 IFAE="J"THEHMG=G: GITAAR 
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1300 HEKXT 

1219 RETURH 

1329 PENS SET en 

1328 POKELG, 32: FOKERG, 3, 5 
1549 POKECOeCL, 18: POKERO+! R, LA: FOKECL, AT: POKECE, 255 
1358 RETURN 72-07 

1364 REMKEKPLAPER MINGHAR 
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adreslijst 










Op de gebruikersdag te Hoogvliet Is een bijgewerkte adreslijst 
uitgereikt. Daarbij horen nog onderstaande aanvullingen en 
wijzigingen. 

Wie niet In Hoogvliet was maar alsnog een complete adreslijst 
wil, moet f 7,20 aan postzegels opsturen naar het 
redactiesecretarlaat. Niet schrikken: f 6.- ig voor de nieuwe 
Bulletins en f 1,20 voor de adreslijst. Je mag het ook per giro 
of bank doen, maar zet er dan even blj &u/fefms # aaresnjst 
‘er post heeft het voordeel dat je meteen kopij kunt opsturen. 
Moet opsturen zelfs, want alles Is op! 


wijzigingen: 


W.R.Planting, IJmuiden, tel. moet zijn 02205 — 10930, interessen aanvullen met: 
boekhoudkundige en leerprogramma’s 

Martin Reumers, Noorbeek, randapparatuur aanvullen met 46 

Marco Teunisse, Amsterdam, nieuw adres Jarasingel 19, 1069 NW Amsterdam, tel. 020 
— 104910 


aanvullingen: 


Bert de Boer, Schrijnwerkerstraat 45, 3123 EJ SCHIEDAM, 
tel, 010-4707551, geb. datum 23-04-53 

computer: 11, dataopslag: 21,23, randapparatuur: 37,43 
interessen: zakelijke software, op zijn tijd een spelletje 





MCDO v.d.Elst, Nachtschadestraat 16, 2153 EL NIEUW-VENNEP, 

tel. 02526-75463, geb.datum 

computer: 11,14, dataopslag: 21,23, randapparatuur: 37 

interessen: spelletjes programmeren, grafische tekeningen maken 





… J.G.Faverey, Kretastraat 10, 2711 GT ZOETERMEER, 

tel. 079-4150042, geb.datum 

computer: 11, dataopslag: 21,23, randapparatuur: 

interessen: serieuze toepassingen, programmeertalen, hardwarematige 
uitbreidingen 








| d 1524 GUID154u 
1540 REM #E4RESTARTSCLEAR TUF+44 

1556 FORI=A NO: HELT 
1554 FRIHT' A 
157 GRTDS4G 
1580 FEMKASAAAZIJRY 14 
1530 FRI=t TOS: HEX 
1550 FRINT*Dad! HEEFT ALLE ZEVEN BRHPSETEN GETCOUT (0 
EENS en „ HOOP U HEER TE SEEN.” 
62 EHU 





25 





E.S.Flinterman, Ravesteyn 94, 2681 RC MONSTER, 

tef. , geb.datum 

computer: 11, dataopslag: 21,23, randapparatuur: 31,35,46 
interessen: programmeren, besturingstechniek 


Wilbert Freriks, Heuvelsepad 44, 6711 JR EDE, 

tel. 08380-11098, geb.datum 

computer: 12, dataopslag: 21, randapparatuur:50 
interessen: spelletjes, muziekprogramma'’s, rare geluiden 


Willem Hamminga, Vesta 14, 9602 NS HOOGEZAND, 
tel. 05980-24166, geb.datum 28-04-44 

computer: 11, dataopslag: 21, randapparatuur: 32,45 
interessen: alles 


Frans van 't Hul, De Trompettershof 4, 8255 PB SWIFTERBANT, 
tel, 03212-2199/2599, geb.datum 28-07-46 

computer: 11, dataopslag: 21,23, randapparatuur: 31,37,41 
specifieke kennis: omwerking C-64-programma's, boekhouding 
interessen: afstemming op andere randapp., tekenprogramma's, 
videoprogramma'’s, besturing vanuit userpoort 


Sjaak Janssen, Jan de Withof 10, 5709 AJ HELMOND, 
tel.04920-48720, geb.datum 01-04-55 

computer: 14, dataopslag: 21,23, randapparatuur: 35 
interessen: alles 





Frank Keessen, Uiterweg 303, 1431 AJ AALSMEER, 
tel. 02977-24997, geb.datum 26-12-75 

computer: 14, dataopslag: 21, randapparatuur: 
interessen: alles 


Franke Luinenburg, Pripperstraat 5, 8608 AV SNEEK 

tel. 05150-16598, geb.datum 14-08-18 

computer: 11, dataopslag: 21, randapparatuur: 

interessen: programmeren van een verenigingsadministratie 


Simon van Loenen, Berberisstraat 11’, 1032 EJ AMSTERDAM, 

tel, 020-360422, geb.datum 

computer: 11, dataopslag: 23, randapparatuur: 37,47 

interessen: tekstverwerking, teken-, CAD- en schaakprogramma's, relaissturing, “ 
stappenmotorbesturing 


W.Oepts, Munnikenwoud 11, 1689 BA ZWAAG, 

tel. 02290-61386, geb.datum 00-00-33 

computer: 12, dataopslag: 21, randapparatuur: 37,50 
interessen: adressenboek, rekenprogr. tekstverwerken 


Wouter van Oortmersen, Lyceumstraat 66, 1814 BP ALKMAAR, 
tel. 072-125519, geb.datum 

computer: , dataopslag: , randapparatuur: 

interessen: 
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NOSTALGIE 





Taco Tjalkens, Bargerslat 30, 7103 DW WINTERSWIJK, 

tel. 05430-16487, geb.datum 

computer: 11,12, dataopslag: 21,23, randapparatuur: 37,44,50 
interessen: werkkopieën maken, spellen, educatieve progr. (fractals) 


Maarten Wapperom, Margrietstraat 26, 6433 HG HOENSBROEK, 
tel. 045-216668, geb.datum 23-01-23 
computer:11, dataopslag: 21,23, randapparatuur: 32 


interessen: vobot-besturing 
KD eN PN 
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